
※教養教育科目及び教職科目については大学ＤＰ、専門科目については各学部ＤＰに準じています。

無形成果
（発表・そ

の他）

○成績評価の指標 〇成績評価基準（合計100％）○基本情報

科目名 Ｃプログラミング基礎 （Computer  Programming Basics） 到達目標の観点 到達目標

2025年度 授業シラバスの詳細内容

40%
単位数 2 　配当学年 / 開講期 1 年 / 後期

ナンバリングコード J10701
　大分類 / 難易度
　科目分野

機械電気工学科 専門科目 / 基礎レベル
制御分野

【ディプロマ・ポリシ―①】
プログラミングについて基礎的な考え方、進化の過程を理解
し、今後どのように進化していくかを考えることができる力を
身に付ける

テスト
（期末試

験・中間確

提出物
（レポート・
作品等）

必修･選択区分
【ディプロマ・ポリシ―②】 生成AIを扱えるスキルを身に付ける。必修

※入学年度及び所属学科コースで異なる場合がありますので、学生便覧で必ず確認してください。

【ディプロマ・ポリシ―③】
ものづくりなどの産業においてプログラミングの価値を理解
し、現在から未来に向けて求められるスキルを身に付ける。 30%

30%

授業コード J070152 　クラス名 伊藤順クラス

担当教員名 伊藤　順治

○基本情報

「複数クラス方式」

（３）アクティブ・ラーニング 「実習、フィールドワーク」

履修上の注意、
履修条件

勉学の意欲のある学生ならば大歓迎します
授業ではプログラミングの実習を行いますので無断欠席をしないこと

教科書 特になし

参考文献及び指定図書 Linuxコマンドブック ビギナーズ 第5版　川口拓之　SBクリエイティブ　978-4815602826

関連科目 制御工学、ロボット工学，メカトロニクス応用実験、 電気電子工学実験２、情報通信工学

○成績評価の補足（具体的な評価方法および期末試験・レポート等の学習成果・課題のフィードバック方法）

取り組みの内容により総合的に評価します。達成水準の目安は以下の通りです。
［Ｓレベル］単位を修得するために達成すべき到達目標を満たしている。
［Ａレベル］単位を修得するために達成すべき到達目標をほぼ満たしている。
［Ｂレベル］単位を修得するために達成すべき到達目標をかなり満たしている。
［Ｃレベル］単位を修得するために達成すべき到達目標を一部分満たしている。
課題のフィードバックは、次回以降の授業中に行います。

地域志向科目 該当しない

実務経験のある教員に
よる授業科目

伊藤順治は約28年間にわたって電気電子機械メーカーにおいて研究開発業務を行いつつ学会活
動を通じて博士号を習得している。プログラミングについても幅広い分野において精通している。

○その他

授業の目的

機器の制御にはC言語体系の高級言語を使われており、本講義ではマイコン、PCを使い、OSのイ
ンストールからアプリケーションソフトの導入を通して機械電気工学科DP「知識・理解」に基づき、基
本的なプログラミングのスキルを習得する。更に近年機械学習、LLMなどの自動コード生成が主流
となっていることから機械学習について演習実践を行います。

●マイコン実験セットをテキスト教材として購入してもらう場合があります。
●機械学習に関する実践と演習を取り入れます。

授業の概要

マイコンボードによって実際に実際の組み込みソフトの実装を行い、色々な機器の制御をプログラ
ムする。更にLinuxをインストールし、周辺機器の設定、通信の設定を通して基本的な動作環境を構
築する。その後、実際の制御プログラムを作成することにより実践的なプログラミングのスキルを身
に着ける。要所要所においてプログラミングの体系、最近の動向について講義を行う。
更に生成AIを実現するプラットフォームを自ら構築し、機械学習によるコード作成の基本を習得す
る。

授業の運営方法

（１）授業の形式 「実験実習形式」

（２）複数担当の場合の方式



科 目 名 授業コード J070152 科 目 名 授業コード J070152
担当教員 担当教員

１. 9.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

２. 10.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

3. 11.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

4. 12.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

5. 13.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

6. 14.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

7. 15.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

８. 16.

約2時間
約2時間

2025年度 授業シラバスの詳細内容

学修内容 学修内容

ガイダンス　コンピュータ概論 コーディング演習

○授業計画
Ｃプログラミング基礎 （Computer  Programming Basics）

○授業計画
Ｃプログラミング基礎 （Computer  Programming Basics）

伊藤　順治 伊藤　順治

復習 e-learingを復習 復習 課題の達成

ガイダンス　コンピュータ概論 コーディング演習

演習の概要，進め方，注意事項，成績評価などについて説明します． マイコンによる制御プログラミング②スイッチを用いたadressive LED表示システムの実装

予習 特になし 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 e-learingを復習 復習 課題の達成

コーディング演習 コーディング演習

プログラミング環境、データ型、演算、制御構造、１元配列、二次元配列、副プログラミング、ポインタ、構造体、ファイルの入
出力、数値計算、アルゴリズムの構築等について学びます。

マイコンによる制御プログラミング②スイッチを用いたadressive LED表示システムの実装

予習 e-learingを復習 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 コーディング演習

マイコンによる制御プログラミング①adressive LEDを用いた表示機能の実装 マイコンによる制御プログラミング③TCP/IP通信を使った複数adressive LED表示の実装

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 コーディング演習

マイコンによる制御プログラミング①adressive LEDを用いた表示機能の実装 マイコンによる制御プログラミング③TCP/IP通信を使った複数adressive LED表示の実装

予習 課題の達成 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 コーディング演習

マイコンによる制御プログラミング①adressive LEDを用いた表示機能の実装 マイコンによる制御プログラミング③TCP/IP通信を使った複数adressive LED表示の実装

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 コーディング演習

マイコンによる制御プログラミング①adressive LEDを用いた表示機能の実装 マイコンによる制御プログラミング③TCP/IP通信を使った複数adressive LED表示の実装

予習 課題の達成 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

Techfulによる演習 コーディング演習

マイコンによる制御プログラミング②スイッチを用いたadressive LED表示システムの実装 マイコンによる制御プログラミング④HTTPによるwebページ構築

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 課題の達成 復習 課題の達成

マイコンによる制御プログラミング②スイッチを用いたadressive LED表示システムの実装 マイコンによる制御プログラミング④HTTPによるwebページ構築

予習 課題の達成 予習 課題の達成



科 目 名 授業コード J070152 科 目 名 授業コード J070152
担当教員 担当教員

17. 25.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

18. 26.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

19. 27.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

20. 28.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

21. 29.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

22. 30.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

23. 31.

約2時間 約2時間
約2時間 約2時間

24. 32.

約2時間
約2時間復習 課題の達成 復習

ubuntuをPCにインストールし、環境設定を行う

予習 課題の達成 予習

復習 課題の達成 復習

linux実装演習 補講

ubuntuをPCにインストールし、環境設定を行う

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習

復習 課題の達成 復習 課題の達成

linux実装演習 補講

ubuntuをPCにインストールし、環境設定を行う 生成AIプラットフォームによる機械学習演習

予習 課題の達成 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 生成AI演習

ubuntuをPCにインストールし、環境設定を行う 生成AIプラットフォームによる機械学習演習

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 生成AI演習

マイコンによる制御プログラミング⑤スマホwebブラウザによる複数adressive LED表示の実装 生成AIプラットフォームによる機械学習演習

予習 課題の達成 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 生成AI演習

マイコンによる制御プログラミング⑤スマホwebブラウザによる複数adressive LED表示の実装 生成AIプラットフォームによる機械学習演習

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 生成AI演習

マイコンによる制御プログラミング⑤スマホwebブラウザによる複数adressive LED表示の実装 isaac sim labの実装を行う

予習 課題の達成 予習 課題の達成

復習 課題の達成 復習 課題の達成

コーディング演習 生成AIプラットフォームの構築

マイコンによる制御プログラミング⑤スマホwebブラウザによる複数adressive LED表示の実装 isaac sim labの実装を行う

予習 課題の達成の為の資料を理解しておく 予習 課題の達成の為の資料を理解しておく

学修内容 学修内容

コーディング演習 生成AIプラットフォームの構築

2025年度 授業シラバスの詳細内容

○授業計画
Ｃプログラミング基礎 （Computer  Programming Basics）

○授業計画
Ｃプログラミング基礎 （Computer  Programming Basics）

伊藤　順治 伊藤　順治


